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Outils attractivite

- En format PDF ou en version plastifiées
- Possibilité de bénéficier d’'une présentation des jeux (rencontre ou visio)
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Les apprenants doivent alors retrouver le symbole portant sur les dispositifs médicaux en
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OUTILS PEDAGOGIQUES
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Georgette a perdu la téte :

L'apprenant doit résoudre différentes énigmes afin de retrouver le code d'un coffre. Au
programme :

- Mots croisés sur des dispositifs médicaux,

- Mots cachés sur les métiers de |la santé et du social,

- Devinettes.
Cet escape Game se résout en une dizaine de minutes.

Les Gibran :

Cet escape Game porte sur les missions de |"auxiliaire de vie :
- L'apprenant doit accompagner Monsieur Gibran dans son habillage, puis
- Réaliser les courses de la famille en prenant en compte un budget et le régime
alimentaire de Madame Gibran qui est diabétique.
- La troisiéme étape est de faire les transmissions des deux soins réalisés et ainsi trouver
un code, qui ouvre un coffre délivrant des diplomes d'auxiliaire de vie aux apprenants.
Cet escape Game prend vingt/trente minutes
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Jeu de 7 familles professionnelles :

CAP PSR, MCAD... les apprenants sont perdus face aux acronymes des formations autour des
filitres de I'accompagnement de la personne. Il faut donc, réunir les quatre cartes de chaque
famille portant sur :

- La signification du sigle,

- Le type de public,

- Les structures d’embauche,

- Les activités réalisées.
Ce jeu permet ainsi de présenter les filieres de facon concréte et de mettre des mots et du sens
derrigre certains acronymes.
Jeu de 7 familles technologiques :

Il existe 7 baccalauréats technologiques : STAV, STD2A, STL, ST2S, STI2D, STHR et STMG. Pour
aider les apprenants & décoder ces acronymes, ils doivent donc, réunir les quatre cartes de
chaque famille portant sur:

- Lasignification du sigle,

- Lessujets d'étude,

- Les structures d'embauche,

- Les poursuites d'étude.

Jeu de l'oie :

Les apprenants doivent répondre aux attentes de chaque case :
- Répondre a des questions,
- Faire des activités,
- Passer leur tour,
- Retourner au départ...
Les questions peuvent porter sur un baccalauréat particulier, sur un métier...
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Jeu des parcours :

Différents parcours scolaires peuvent mener au méme métier.
L'apprenant doit trouver le parcours des différents personnages du jeu :

- Des parcours linéaires,

- Des parcours avec des VAE,

- Des parcours avec des diplomes intermédiaires permettant la sécurisation des parcours.
Le but est de montrer que les parcours ne sont pas forcément linéaires

Jeu des organes et des métiers ;

Le jeu se fait en deux manches :
- Les apprenants doivent premiérement placer les organes sur le corps grace a des scratch
autocollants,
- Puis, ils doivent retrouver le métier correspondant a l'organe. (Exemple
I"audioprothésiste s’occupe de 'oreille)
Le but est d’associer les préfixes des métiers Le suffixe-logie provient de Aoyoc (logos) et peut
étre traduit par “science” et a servi a construire les nouveaux mots. Le nom des organes est
également écrit en grec ancien pour vous aider a trouver le nom des professionnels de santé

Time'sup:

Le jeu se fait en deux manches :

- La premiére manche permet de prendre connaissance des métiers. Chaque métier a une
description, les compétences du professionnel ainsi que les structures d’embauche. Il
faut donc en faire découvrir un maximum en deux minutes.

- Lors de la seconde manche, en une minute, il faut faire découvrir un maximum de méetier
grace a trois mots indices et avec certains mots interdits.




